
本⼤会は、テクノロジーを使いこなし新しい価値を⽣み出すことで地域を活性化させる
これからのリーダーになる⾼校⽣を全国から招いて⾏います

今⼤会の詳細はこちらから確認できます
参加エントリーや観覧に関してもこちらからお願いします

令和５年度第1回全国⾼等学校eDIY選⼿権⼤会2024春
ご案内資料



eDIY⽂化について

テクノロジーを駆使して、⾃分たちの⼒で新しい価値を⽣み出していくことで、⽣活を便利にす
ることを「eDIY」と呼びます。「今、⾃分のほしいものは、今、⾃分でつくる」⽂化です。

eDIY乃יַחמ
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全国⾼等学校
eDIY選⼿権⼤会

⽣活をDXする
IoTツールの開発
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⼤会概要
・⽇時
2024年3⽉27⽇（⽔）
FIRSTSTAGE 11時00分〜14時00分
特別講演会 14時00分〜16時00分
FINALSTAGE 16時00分〜18時00分
閉会式・表彰式など 19時00分〜20時00分
⼊退室⾃由（※但し発表中の⼊退室はできません）

・主催
株式会社スクーミー

・後援
⼀般社団法⼈デジタル⼈材共創連盟（デジ連）
国⽴⼤学法⼈⼭梨⼤学、国⽴⼤学法⼈鳴⾨教育⼤学
国⽴⼤学法⼈琉球⼤学
⼭梨県

三重テレビ放送株式会社
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富⼭県教育委員会、
群⾺県教育委員会、
愛媛県教育委員会、
⼭形県教育委員会、
福島県教育委員会、
⾼知県教育委員会、

秋⽥県教育委員会、
⿃取県教育委員会、
宮崎県教育委員会、
⻘森県教育委員会、
沖縄県教育委員会、
茨城県教育委員会、

⼭梨県教育委員会、
広島県教育委員会、
島根県教育委員会、
岩⼿県教育委員会、
栃⽊県教育委員会、
愛知県教育委員会、
埼⽟県教育委員会

・場所
⼭梨本戦会場（⼭梨⼤学⼤村智記念学術館）
愛知サテライト会場（ナゴヤイノベーターズガレージ）
オンライン会場（メタバース スクーミーワールド）

eDIY
⽂化

1年間の取り組みと２ヶ⽉間のプログラムを終えた⼦どもたちが、
最終ステージで全国の⾃治体・企業・⼩学⽣・中学⽣の前で発表します

※この資料を受け取った段階で記載できていない団体がある場合がございます
※スケジュールなど変更になる場合があります

2⽉7⽇（⽔） キックオフイベント 2⽉開始組
チームビルディング

2⽉8⽇（⽊）〜2⽉13⽇（⽕） メタバース空間でのサポート① プログラミング

2⽉14⽇（⽔） 進捗共有交流会・中間発表①

2⽉15⽇（⽊）〜2⽉20⽇（⽕） メタバース空間でのサポート② 課題設定

2⽉21⽇（⽔） 進捗共有交流会・中間発表②

2⽉22⽇（⽊）〜2⽉27⽇（⽕） メタバース空間でのサポート③ 開発

2⽉28⽇（⽔） 進捗共有交流会・中間発表③

2⽉29⽇（⽊）〜3⽉5⽇（⽕） メタバース空間でのサポート④ 開発・実践

3⽉6⽇（⽔） キックオフイベント / 交流会 3⽉開始組
チームビルディング

3⽉7⽇（⽊）〜3⽉12⽇（⽕） メタバース空間でのサポート⑤ 改善

3⽉13⽇（⽔） 進捗共有交流会・中間発表④

3⽉14⽇（⽊）〜3⽉19⽇（⽕） メタバース空間でのサポート⑥ プレゼンのサポート

3⽉20⽇（⽔） 抽選会・決起集会 書類審査によるプログラ
ム参加者から20組の選抜

3⽉21⽇（⽊）〜3⽉26⽇（⽕） メタバース空間でのサポート⑦ ⼤会に向けて最終調整

3⽉27⽇（⽔） ダイフェスタ本選⼤会 FIRSTSTAGE 20組
FINALSTAGE 8組
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これまで注⽬されてこなかった、もしくは⾒過ごされていた社会課題に対
し、新しい視点やアイデアをもって、既存の概念や枠組みを超える解決⽅
法が創出されているか

社会課題を解決するための仕組みが、誰でも簡単に再現でき、利⽤できる
ように設計されているか

シンプルかつ直感的で、初めてでも簡単に利⽤できるように制作（構築、
開発）されているか

他の⼈々や地域に広がり、「使ってみたい」と思わせるほどの魅⼒や影響
⼒を持っているか

プロジェクトに対して、やりぬく意欲、強さ、情熱を持ち合わせているか

㴯削ס磆☭
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⾃ら課題を⾒つけテクノロジーを⽤いて解決するという経験を通して、社会に⽬を向け課題を発⾒し、主体的に解決していくことができる知識・技能、
及び思考⼒・表現⼒を⾝につけることを⽬的とした、学びと発表の場が⼀体となったコンテンツの開発
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今⼤会の⽬指すところと位置付け

《２か⽉特訓プログラム》

課題を解決する仕組みをつくり、実際に使ってもらい、それが地域展開されることで、⾃分が社会や
誰かの役に⽴っているということを実感でき、そこから⾃⼰肯定感・達成感・興味関⼼が⽣まれる
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㏐㓊炘⚡

냕璡㰢劅

参加

増加

䷷罫
㰢劅䷷罫כ炘⚡䷷罫ס鵽䯥

냕劅榟ֽׄמ㏐㓊סכ꞊ֿ
鶟㰢㶨绷מ㛻ם׀䏅ꮶֿ⭳

稀⺬氳ם䫒狒ס侇ꝴ٬䗯㕔̂٬eDIY鼧孨
孨Ⳃסלם꞊鵽鼧孨٬鐐갭溿狒ٜذةظ

⪒㎁냕璡㰢劅eDIY鹟䣆嘤㛻⚡

⪒㎁ס냕劅榟ֿْך┕ت٭فذ
ֵֹצյ㰢孱◫ֿםכ٤٘ب٭آؼِٖؤ

րؓؕךؓظ磙㲔逷孨榫ֹיց
ր㏐㓊飃ֻי냕劅榟ֿ◫孱ց䙫閁ג鹟䣆嘤㛻⚡ך



ֽゖ⺬־ה׆ע

メールアドレス riku.matsushima@schoomy.com

担当 松嶋

◆会社概要
株式会社スクーミー
代表取締役CEO 塩島 諒輔
https://schoomy.com

本社
⼭梨県甲府市⼤⼿1-2-21イノベーションベースSoie101

東京⽀社
東京都江東区⾠⺒1-7-26TATSUMIスカイガーデンテラス105 今⼤会の詳細はこちらから確認

できます
参加エントリーや観覧に関して
もこちらからお願いします

榟䏻ֿ舅╚氳מ⹆ⱶت٭فذْ׀ךֿכ׆狜ꝴׇ榫䙫յ䣆⸁ַع٭َئ⛮⯆ֿ丝ֻ׆ַי
ַי⪋ⱱמ㰢劅յ䫒狒㰢綗ױ磝מ䗯㕔I־׆յךסך僃㵸ע靷䥵סյ⩝榟亠־כ
㰢劅喋ױֽיַדגַ٭ٛع٤ؙ־ն舅鐐갭釤٭ةٞؿؠطׄח榫ַי鉮婊ַֹכ磬
꽦鵟יյ炘⚡מ泘⺸ׄ鐐갭氦釤յ╚⛮氳מ鉮婊׀ךֿכ׆ַׂי湳閁٬䤗耆յ⹕צ䓙縒ⱱ٬
辐杯ⱱ骰כ׆ׄחמյ䌃炘ע┉樑מ縒ֻךסױֽיյ鞕劅ס☪䏲ס㰢מצ孨כ׆ׂדגַי־
־ֹךַםׄדגⱶַ⹆ׇץնױ䓙ַכעךס׀ךֿ


