
株式会社TouchStar
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TouchStar （東北大学発ベンチャー）

月面着陸の
体感を配信

スター選手の
体感を配信

達人の技能
を共有

エンタメ VR 技能伝承



普通のスマホで誰でも「感動レベルの触覚」を共有
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東北大学昆陽研究室の成果

世界初の特許技術によって

既存常識を覆す触覚体験 が実現可能に



従来はデバイスの限界がボトルネック
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リニア共振型
バイブレータ

通常のバイブレータでは
リアルな触覚をそのまま再現できない



ブレイクスルーによる課題解決
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特許技術により、リアルな触覚の再現が可能に

リニア共振型
バイブレータ



マーケットはスマホだけでなくあらゆる産業へ
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様々なデバイスにバイブレーターが内蔵されており、今後もさらなる拡大が予想される
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専用アプリのインストール不要な触覚共有ソリューション
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• 従来は専用アプリのインストールが必要だった触覚コンテ

ンツ体験に対し、アプリ不要で誰でもすぐに新しい触覚体

験を味わえるソリューションを開発。

• QRコード・NFC・URLクリックなど多様な起動方法に対応し、

ユーザーはスマートフォンをかざすだけで触覚体験を楽

しめる。従来難しかったSNSでの共有も可能となった。

スマホをかざすだけで触覚体験を共有。 触覚体験がリンクで飛んで来る時代へ  



ぜひQRコードを読んで体感してみてください

触覚体験デモ



触覚を共有できる新たな世界へ
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