
景色を覚える
個性に合わせたコエのナビ
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向きに応じた
声のランドマーク

REC

特許出願済

PLAY

コエと振動が直感的に案内する
市販品 次期デバイス

弱 ← 振動 → 強
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地図を見ながら歩くことがとても苦手な
子供を育てた経験
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画面を見て移動することが苦手

道を覚えにくい
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一般社会にも
得意・不得意のグラデーションがある
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スマホナビのために、

視野と手が奪われている

40%
の方が地図を苦手だと自覚

Problem
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1,000
億ドル

https://www.researchandmarkets.com/reports/4312505/global-smart-
glass-market-size-share-and-trends

1,956
億ドル

マーケット ターゲット
安全・安心・快適を目指すターゲット

（当事者）
空間認知障害
もっと苦手

（一般）
地図を苦手

市販ナビを苦手
としない

SOM 5％
• 軽度認知症
• 高次脳機能障害
• ADHD発達障害

SAM 40%

TAM 52%
Total population of people

私達が多少使いづらいナビは、もっと苦手な当事者にとってもっと使いづらい。

当事者のナビの解決は、一般社会にとってとても使いやすいナビになる。
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Voice AR Global

2022年

2025年

CAGR 21.3%
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＊空間認知障害の当事者の方にとっての
画面を見て移動することが

苦手なたくさんの個性を調査した
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いつも通っていた
八百屋さん覚えてる？
目の前に見えている
とこ。そこを左だよ。あなたのことを

誰よりも心配する
おせっかいな家族の
無人ガイドヘルプ

9



10

協働パートナー、PoCパートナー募集
シニアサービス、学校向け

出資協業検討企業
ビジネス・エンジニアメンバー募集中

苦手を苦手としない社会をつくる
Digital twin of a customer


